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RESUMO
SISTEMA DE GESTAO DE CONTEUDO PARA BIBLIOTECA - CMS BIBLIOTECA

Autores: Alynne Elaynne Pereira Campos; Juan Mathias Alves do Amaral Braga,;
Luan Mateus Durdes Nunes; Luciano da Costa Ribeiro; Ryan Alves Rodrigues

de Santana.
Orientadora: Profa. Priscila Daiana Lima Feléacio

Atualmente a utilizacdo de software tem se tornado cada vez mais constante para
empresas na execucao de procedimentos complexos e a dificuldade de manipular de
forma manual o armazenamento de dados numerosos. Dessa forma, para garantir
agilidade, exatidao e resultados eficazes, o uso de um software de gerenciamento
possui grande valor para qualquer tipo de instituicdo. Este trabalho apresenta uma
proposta de implantacdo de um novo sistema de gestdo de conteudo para biblioteca.
O sistema, também chamado pela sigla CMS Biblioteca (origem inglesa Content
Manager System), tem como principal objetivo o controle de entrada e saida de
acervos, controle de usuérios e agilidade na manipulacéo de informacdes referente a
empresa Biblioteca Livia Barros - Casa do Saber, na cidade do Riacho Fundo I, estado
Distrito Federal. A biblioteca ja faz uso de um sistema, porém conforme relato da
bibliotecaria, possui falhas e ndo gera informacdes precisas para uma administracdo
adequada. Com o CMS Biblioteca permitira que a empresa ganhe celeridade no dia a
dia durante o atendimento, o gerenciamento de empréstimos e devolucdes de livros,
e a obtencédo de informacBes mais precisas para a tomada de decisbes. O software

foi desenvolvido em linguagem Java e orientado a objeto (POO).

Palavras-chaves: Software, CMS Biblioteca, Content Manager System, POO e Java.
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ABSTRACT
CONTENT MANAGEMENT SYSTEM FOR LIBRARY - CMS LIBRARY

Author: Alynne Elaynne Pereira Campos; Juan Mathias Alves do Amaral Braga;
Luan Mateus Durdes Nunes; Luciano da Costa Ribeiro; Ryan Alves Rodrigues

de Santana.

Currently, the use of software has become increasingly constant for companies in the
execution of complex procedures and the difficulty of manually manipulating the
storage of numerous data. Thus, to ensure agility, accuracy and effective results, the
use of management software is of great value for any type of institution. This work
presents a proposal for the implementation of a new content management system for
the library. The system, also called by the acronym CMS Library (English origin
Content Manager System), has as main objective the control of entry and exit of
collections, user control and agility in the manipulation of information regarding the
company Livia Barros - Casa do Saber, in the city of Riacho Fundo I, state Distrito
Federal. The library already uses a system, but according to the librarian's report, it
has flaws and does not generate accurate information for proper administration. With
the CMS Library, it will allow the company to gain speed in day-to-day operations,
managing loans and book returns, and obtaining more accurate information for
decision-making. The software was developed in Java language and object oriented
(OOP).

Key-words: Software, CMS Library, Content Manager System, OOP and Java.
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1. INTRODUCAO

Para gerenciar uma empresa € preciso de uma busca constante de produtos
e servigos com a finalidade de obter melhorias e facilitar o trabalho diario. Visto que o
mercado atual se modifica a todo tempo e as exigéncias se ampliam, sendo
necessarios resultados cada vez maiores, a Biblioteca Publica Livia Barros com base
nisso, sentiu a necessidade em modernizar sua instituicdo para garantir eficiéncia e
adequar-se as novas condi¢cdes do seu ramo de atividades. Em visita a biblioteca,
utilizamos a pesquisa exploratoria e descritiva, o raciocinio indutivo e a anélise dos
procedimentos da rotina diaria. Do parecer constatou-se que o processo de entrada e
saida de livros e o controle de clientes é feito de forma manual em uma planilha do
Excel. Apds analisar todo o trabalho e as dificuldades enfrentadas pela biblioteca,
avaliar os riscos de perdas por falta do controle adequado e a morosidade que o0s
clientes enfrentam para pegar o livro emprestado, o mais adequado é implementar um
sistema de gerenciamento de controle, onde tera uma maior agilidade no
armazenamento e na busca de dados, além de promover uma melhor organizacao

dos seus acervos.

Com o Sistema de Gestdo de Biblioteca, permitira que a empresa ganhe
celeridade no dia a dia, gerenciamento de entrada e saida de acervos, cadastro de
clientes de forma digital, informa¢des mais precisas para tomada de decisdes e

controle de atrasos na devolugao.
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2. ANALISE INSTITUCIONAL

2.1 A Empresa Biblioteca Publica Livia Barros — Casa do Saber.

A Biblioteca localizada no Riacho Fundo | (Area A Central 3 CIn 7 BI A B, Riacho
Fundo 1), foi criada em 1996 por Livia Barros. Possui trés funcionarios que
desempenham diversas fungdes, séo elas: Auxiliar de servigos gerais, bibliotecaria e

administrador.
2.2 Descricao da Regra de Nego6cio

O cliente ao chegar na biblioteca, se dirige ao balcéo, informa o livro que deseja
ou informa o assunto do livro para que a bibliotecaria indique um livro adequado. Se
o livro estiver disponivel, a funcionaria busca o livro, registra o empréstimo em uma
planilha no Excel, informa o prazo de devolucao (14 dias) e finaliza entregando o livro

para o cliente.

A biblioteca ndo possui o controle dos livros que sao devolvidos com o prazo
ultrapassado. Apesar de existir um prazo limite para a devolucéo do livro, ndo existe

o controle e ndo existe multa. Em consequéncia, a ocorréncia de perda € constante.

A biblioteca possui uma politica de formacédo e desenvolvimento de acervos e
as obras recebidas pela biblioteca passa por uma selecao para verificar se o livro é
de interesse da comunidade, se ja existe na biblioteca e, nesse caso, se a biblioteca
necessidade de mais de um exemplar. Verifica também as condi¢cbes de atualidade

do contelido, assim como as condicdes fisicas do documento.
2.3 Ambiente Tecnoldgico Existente

Encontra-se a disposicdo para uso dos funcionarios da Biblioteca trés
computadores, trés mouses, trés teclados, internet com velocidade para download 120
Mb/s e 10 Mb/s de upload. Os computadores estdo configurados com o sistema
operacional Windows 10. Impressora utilizada Brother DCP-8157DN Printer. A
instituicdo ndo possui infraestrutura de Tl, o suporte, quando necessario é realizado
por meio telefonico de forma remota através do software TeamViewer, que permite

acesso a area de trabalho de outro computador a distancia.
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2.4 Diagrama de atividades da empresa atualmente

Diagrama de atividades da empresa atualmente
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do livro

|

O funcionario faz o
registro do empréstimo
em uma planilha no
excel

Niao

O funcionario informa que
apds 0 uso, o proprio devera
ser colocado de onde foi
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dias o livro deve ser
devolvido
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_}. —_—
O livro esta disponivel?
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» queolivroesta ——»( )
indisponivel Fim

Figura 1 — Diagrama de atividades da empresa atualmente
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3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Desenvolver um sistema de gerenciamento de livros para uma biblioteca
comunitaria na cidade de Brasilia / Riacho Fundo I, para controle de entrada e saida

dos acervos com a finalidade de facilitar a administracao da biblioteca.
3.2 Objetivos Especificos

e Cadastrar clientes que utilizam a biblioteca com mais rapidez;

e Gerenciar funcionarios que fazem uso do sistema;

e Cadastrar livros disponiveis na biblioteca;

e Efetuar com agilidade empréstimos de acervos;

e Efetuar devolucdes dos livros e gerar multa, caso necessario;

¢ |dentificar com facilidade as saidas e disponibilidades dos livros;

TEMPLATE DO PROJETO FINAL — CURSO TECNICO EM INFORMATICA
19



3.3 Diagrama de atividades da empresa com o sistema

Diagrama de atividades da empresa com o sistema - Empréstimo de Livros

O cliente vai levar o livro? QO cliente tem cadasiro?
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indisponivel Fim
Sim

Figura 2 — Diagrama de atividades da empresa com o sistema - Empréstimo de Livros
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Diagrama de atividades da empresa com o sistema - Devolugéo de Livros

Inicio
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QO livro foi devolvido
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Sim

N30
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reqistro do empréstimo

sim 4+

Fim

|

O cliente fica impossibilitado
de fazer novos empréstimos
ate pagar a multa

O cliente pagou a multa?

Figura 3 — Diagrama de atividades da empresa com o sistema - Devolucao de Livros
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4. ABRANGENCIA DO SISTEMA

4.1 Requisitos funcionais

e Manter Menu:

Permite cadastrar, alterar, listar e excluir.
e Manter Perfil:

Permite cadastrar, alterar, listar, excluir, vincular e desvincular Menus.
e Manter Usuério:

Permite cadastrar, alterar, listar e excluir. Efetuar login e logoff.
e Manter Cliente:

Permite cadastrar, alterar, listar e excluir.
e Manter Livro:

Permite cadastrar, alterar, listar, exibir e excluir.
e Manter Empréstimo:

Permite cadastrar, alterar, listar, excluir, multar e finalizar.

4.2 Requisitos né&o funcionais

e Usabilidade: Interface dinamica e interativa, que facilita o uso do sistema,;

¢ Confidencialidade: Manter as informac¢des gravadas no sistema privadas;

e Confiabilidade: Emitir mensagem ap06s algum procedimento ou erro;

¢ Integridade: O acesso ao sistema possuira senhas que dardo permissao para
acesso;

e Desempenho: Tempo de resposta para busca de informacdes e acesso ao
sistema nao deve ultrapassar 3 segundos;

e Seguranca: Uso de login e senha para acesso as funcionalidades do sistema

e Distribuicdo: Acessivel em todos o0s sistemas operacionais;
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4.3 Metodologia e Tecnologia Utilizada

Foram utilizadas as seguintes metodologias:

Programacéao Orientada a Objetos (POO): € uma das quatro metodologias
existentes de programacéo (imperativa, funcional e l6gica) umas das mais valorizadas
e exigidas no mercado de trabalho. Dividida em camadas que s&o chamadas de
objetos que interagem entre si, geralmente sao formados por classes que possuem
métodos e objetos que modificam a si mesmos e a 18 outros. Sao determinados por
suas classes e organizados através de herancas e polimorfismo que sao

possibilidades de grande importancia dentro da POO.

Data Access Object (DAO): é um padrédo para persisténcia de dados que
permite separar regras de negdcio das regras de acesso a banco de dados. Permite
usar objetos de acesso a dados e faz a separacao simples e rigorosa entre duas partes
importantes de uma aplicacao que nao deve e nao pode conhecer quase que nada da
outra. No contexto especifico da linguagem de programacdo Java, um objeto de
acesso a dados como padrao de projeto de software pode ser implementado de varias
maneiras. Pode variar desde uma simples interface que separa partes de acesso aos

dados da légica de negécio de uma aplicacéo.

Model-View-Controller (MVC): € um padrdo de arquitetura de software,
separando sua aplicacdo em trés camadas. A camada de interacdo do usuario (view)
que faz a exibicdo dos dados, sendo ela por meio de um html ou xml. A camada de
manipulacdo dos dados (model) que é responsavel pela leitura e escrita de dados, e
também de suas validacGes e a camada de controle (controller) que é responsavel por
receber todas as requisicbes do usuario e controlar as utilidades das camadas de

visdo e modelo.

Tecnologias utilizadas:

Java: € uma tecnologia usada para desenvolver aplicacdes que tornam a Web

mais divertida e util.
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Apache Tomcat: € um servidor web Java, mais especificamente, um container
de servlets. O Tomcat implementa, dentre outras de menor relevancia, as tecnologias
Java Servlet e JavaServer Pages e ndo € um container Enterprise JavaBeans.

Desenvolvido pela Apache Software Foundation, é distribuido como software livre.

Servlet: é uma classe Java usada para estender as funcionalidades de um
servidor. Também pode ser definido como um componente semelhante a um servidor,
que gera dados HTML e XML para a camada de apresentacdo de uma aplicacao Web.

Ele processa dinamicamente requisi¢cdes e respostas.

JavaServer Pages (JSP): € uma tecnologia que ajuda os desenvolvedores de
software a criarem paginas web geradas dinamicamente baseadas em HTML, XML

ou outros tipos de documentos.

JavaServer Pages Standard Tag Library (JSTL): é um componente da
plataforma de desenvolvimento web Java EE. Ela estende a especificagcdo JSP
adicionando uma biblioteca de tags das tags JSP para tarefas comuns, tais como
processamento de dados XML, execugdo condicional, loops e internacionalizagéo.
Utilizado para recuperar dados de forma transparente.

MySQL: banco de dados para codigo aberto usado na maioria das aplicacdes
gratuitas para gerir suas bases de dados; acessar e gerenciar o contetdo armazenado
no banco de dados.

HiperText Markup Language (HTML): Linguagem de Marcacao de Hipertexto.
O HTML € o componente basico da web, ele permite inserir o conteddo e estabelecer
a estrutura basica de um website. Utillizado para dar significado e organizar as

informacdes de uma pégina na web.

Cascading Style Sheets (CSS): significa Folha de Estilo em Cascatas. E
usado para estilizar elementos escritos em uma linguagem de marcagcao como HTML.

O CSS separa o contetdo da representacéo visual do site.
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JavaScript: € uma linguagem de programacao interpretada estruturada, de
script em alto nivel com tipagem dinamica fraca e multiparadigma. E utilizada para
manipular comportamentos de paginas web. Tecnologia simples usada para criar

paginas Web e soO € executado no seu browser.

Bootstrap 4: € uma ferramenta gratuita para desenvolvimento HTML, CSS e
JS. Cria prototipos rapidamente ou aplicacdes completas com nossas variaveis e
mixins Sass, sistemas de grid responsivo, componentes pré-construidos e poderosos

plugins com jQuery.

SweetAlert2: € uma biblioteca Java Script que auxilia ha criacdo de alertas em
aplicacdes web, o projeto é de cddigo aberto e esta disponivel no GitHub sob licenca

MIT, atualmente esta na versao 7.12.15.

PhpMyAdmin: é um aplicativo web livre e de cddigo aberto desenvolvido em
PHP para administracdo do MySQL pela Internet. A partir deste sistema é possivel
criar e remover bases de dados, criar, remover e alterar tabelas, inserir, remover e

editar campos, executar cdédigos SQL e manipular campos chaves.

MySQL Workbanch: é uma ferramenta visual de design de banco de dados
gue integra desenvolvimento, administracdo, design, criacdo e manutencao de SQL
em um Unico ambiente de desenvolvimento integrado para o sistema de banco de
dados MySQL.

Draw.io: projeto open-source para desenvolver graficos, diagramas e outros

sem a necessidade de usar um software.

NetBeans IDE: é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) Java de
codigo aberto para desenvolvedores de software. Ele permite um desenvolvimento

rapido e facil da aplicagéo.
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VSCode: é um editor de codigo-fonte desenvolvido pela Microsoft para
Windows, Linux e macOS. Ele inclui suporte para depuracao, controle Git incorporado,
realce de sintaxe, complementacéao inteligente de cédigo, snippets e refatoracéo de

caodigo.

Git: € um sistema de controle de versdes distribuido, usado principalmente no
desenvolvimento de software, mas pode ser usado para registrar 0 histérico de

edicdes de qualquer tipo de arquivo.

GitHub: é uma plataforma de hospedagem de cdodigo-fonte e arquivos com
controle de versdo usando o Git. Ele permite que programadores, utilitarios ou
qualquer usuario cadastrado na plataforma contribuam em projetos privados e/ou

Open Source de qualquer lugar do mundo.
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5. DOCUMENTACAO E ANALISE

5.1 Diagrama de Caso de Uso Geral

Manter Cliente
anter Emprestimo
Funcionario

Fay

I Manter Perfil

Bibliotecario
Fa)

Administrador
Figura 4 — Diagrama de caso de uso geral
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5.2 Diagramas de Caso de Uso Especificos

AdminisUadbm

Figura 5 — Diagrama de caso de uso manter menu

Cadastrar Perfil
Alterar Perfil

Bibliotecario
; Cmontar Menus >

Administrador

Figura 6 — Diagrama de caso de uso manter perfil
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i Efetuar Logm

Efetuar Logoff

Funcuonano
A

Listar Usuario

Cadastrar Usuario

Alterar Usuario

i

Bibliotecario

f sl

Administrador

Figura 7 — Diagrama de caso de uso manter usuario
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Listar Cliente

Cadastrar Cliente
Alterar Cliente

Funcionario
L

Bibliotecario
A

Administrador

Figura 8 — Diagrama de caso de uso manter cliente
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Cadastrar Livro

Funcionario
vay

Bibliotecario
Fay

Administrador

Figura 9 — Diagrama de caso de uso manter livro
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Listar Emprestimo
Registrar Emprestimg
Alterar Emprestimo

. . Multar Emprestimo
Funcionario
inalizar Emprestimo

Excluir Emprestimo

Bibliotecario
A

Q

/

Administrador

Figura 10 — Diagrama de caso de uso manter empréstimo
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5.3 Especificagdo dos Casos de Uso

Identificador

uco1

Nome e breve

Tela de Login — Iniciar o sistema

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério / Funcionério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Iniciar o sistema

Pos-condicéao

Acessar o sistema

Fluxo Principal

P1 - O sistema solicita usuario e senha;

P2 - O ator informa os dados para acesso;

P3 - O ator clica no botéo “Entrar”;

P4 - O sistema valida os dados;

P5 - O sistema verifica os dados no banco de dados;
P6 - O sistema acessa a tela principal;

P7 - Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P5.1 — O sistema verifica se o usuario e a senha estao

corretos e se 0os campos foram preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso esteja incorreto o sistema emite a seguinte

mensagem “Erro! Login ou Senha invalidos”;

P5.3 — O sistema solicita o usuario e senha novamente;

Tabela 1 - Especificacdo Caso de Uso Login
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Identificador

uco2

Nome e breve

Tela de Logoff — Sair do sistema

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

funcionais

Pré-condicao

Estar logado no sistema — UCO01

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no botao “Sair”;

P2 — O sistema apaga as informac¢des do usuario e retorna

a tela de Login;
P3 — O ator seleciona o botao “Login”;
P4 — O sistema acessa a tela principal;

P5 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

N&o possui

Tabela 2 - Especificacdo Caso de Uso Logoff
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Identificador

uCo3

Nome e breve

Cadastrar Menu — Cadastrar um novo Menu

funcionais

descricéo

Ator Administrador
Prioridade Alta
Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica na opcdo Menu;
P2 — O sistema exibe a lista de menus ja cadastrados;

P3 — Para cadastrar um novo menu o0 ator clica em

“Cadastrar Menu”;
P4 — O sistema abre a tela de cadastro;

P5 — O ator informa os dados necessarios e clica em

“Cadastrar”;
P6 — O sistema recebe e valida os dados;
P7 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P8 — O sistema emite a mensagem “Sucesso! Gravado com

sucesso’;
P9 — O sistema volta para a tela de Listar Menu;

P10 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P1.1 — Caso o ator ndo tenha permissao, o sistema emite a

seguinte mensagem: “Acesso negado!”

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo ndo esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo”;

P7.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 3 - Especificacdo Caso de Uso Cadastrar Menu
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Identificador

uco4

Nome e breve

Listar Menu — Listar os Menus cadastrados

funcionais

descricéo

Ator Administrador
Prioridade Alta
Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 - O ator clica na opcédo Menu;
P2 - O Sistema exibe a lista dos menus cadastrados;

P3 - Caso de uso concluido

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

0 banco de dados”;

Tabela 4 - Especificacdo Caso de Uso Listar Menu
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Identificador

uco5

Nome e breve

Alterar Menu — Editar um Menu cadastrado

descricéo

Ator Administrador
Prioridade Alta
Requisitos néo N&o possui

funcionais

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica na opcdo Menu;
P2 — O sistema exibe a lista dos menus cadastrados;

P3 — O ator escolhe 0 menu que deseja alterar e clica em

"Alterar";

P4 — O sistema vai abrir uma tela com as informacfes do

menu ja cadastrados;

P5 — O ator edita o campo que deseja alterar e clica em

"Alterar";
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite uma mensagem "Sucesso! Gravado

com sucesso!";
P8 — O sistema volta para tela Listar Menu;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nédo esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 5 - Especificacdo Caso de Uso Alterar Menu
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Identificador

uCo06

Nome e breve

Excluir Menu — Excluir um menu da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador
Prioridade Alta
Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica na opcdo Menu;
P2 — O sistema exibe a lista de menus;
P3 — O ator seleciona o0 menu e clica na opgao excluir;

P4 — O sistema emite a seguinte mensagem “Tem certeza?

Vocé nédo podera reverter isso!”;
P5 — O ator confirma a exclusao;
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema exclui o menu e emite a seguinte

mensagem: “Sucesso! Menu deletado!”;

P8 — Apds concluir a opcao escolhida o sistema volta para

tela de Listar Menu;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui

TEMPLATE DO PROJETO FINAL — CURSO TECNICO EM INFORMATICA

40



Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — Caso a opgao seja “Nao, exclua!” o sistema volta para

a tela de listar Menu;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao deletar

no banco de dados!”;

Tabela 6 - Especificacdo Caso de Uso Excluir Menu
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Identificador

ucov7

Nome e breve

Cadastrar Perfil — Cadastrar um novo Perfil

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica na opc¢ao Perfil;
P2 — O sistema exibe a lista de perfis ja cadastrados;

P3 — Para cadastrar um novo perfil o ator clica em

“Cadastrar Perfil”;
P4 — O sistema abre a tela de cadastro;

P5 — O ator informa os dados necessarios e clica em

“Cadastrar”;
P6 — O sistema recebe e valida os dados;
P7 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P8 — O sistema emite a mensagem “Sucesso! Gravado com

sucesso!”;
P9 — O sistema volta para a tela de Listar Perfil;

P10 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nédo esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo”;

P7.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 7 - Especificacdo Caso de Uso Cadastrar Perfil
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Identificador

ucCo8

Nome e breve

Listar Perfil — Listar os Perfis cadastrados

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 - O ator clica na opcéao Perfil;
P2 - O Sistema exibe a lista dos perfis cadastrados;

P3 - Caso de uso concluido

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

Tabela 8 - Especificacdo Caso de Uso Listar Perfil
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Identificador

ucCo9

Nome e breve

Alterar Perfil — Editar um Perfil cadastrado

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica na opc¢ao Perfil;
P2 — O sistema exibe a lista dos perfis cadastrados;
P3 — O ator escolhe o perfil e clica em "Alterar";

P4 — O sistema abre uma tela com as informagdes dos perfis

ja cadastrados;

P5 — O ator edita o campo que deseja alterar e clica em

"Alterar";
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite uma mensagem "Sucesso! Gravado

com sucesso!";
P8 — O sistema volta para tela Listar Perfil;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0s campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nédo esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 9 - Especificacdo Caso de Uso Alterar Perfil
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Identificador

uCi10

Nome e breve

Excluir Perfil — Excluir um perfil da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica na opc¢ao Perfil;
P2 — O sistema exibe a lista de perfis;
P3 — O ator seleciona o perfil e clica na opgéo excluir;

P4 — O sistema emite a seguinte mensagem “Tem certeza?

Vocé nédo podera reverter isso!”;
P5 — O ator confirma a exclusao clicando em “Sim, exclua!”;
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema exclui o perfil e emite a seguinte mensagem:

“Sucesso! Perfil deletado!”;

P8 — Apds concluir a opcao escolhida o sistema volta para

tela de Listar Perfil;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se € iSSO mesmo que 0 usuario

quer fazer;

P5.1 — Caso a opcao escolhida seja “N&o, cancele!” o

sistema volta para a tela de listar perfil;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao deletar

no banco de dados!”;

Tabela 10 - Especificacdo Caso de Uso Excluir Perfil
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Identificador

UCi11i

Nome e breve

Vincular Menus - Vincula menus a um perfil no sistema

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

Vincular um menu ao perfil

Fluxo Principal

P1 — O Ator clica no menu perfis;
P2 — O Sistema exibe a lista de perfis;

P3 — O Ator seleciona o perfil que deseja vincular os menus

e clica na opcao acessos;

P4 — O Sistema exibe um formulario com a lista de menus

nao vinculados.

P5 — O Ator seleciona 0 menu que deseja vincular ao perfil

e clica na opg¢ao “vincular’;
P6 — O sistema recebe e valida os dados;
P7 - O sistema vincula o menu ao perfil no banco de dados;

P8 — O sistema exibe uma mensagem “Sucesso! Vinculado

com sucesso!”;
P9 — O Sistema retorna ao P4;

P10 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
Sistema devera informar a mensagem de erro “Erro! Erro ao

acessar ao banco de dados!”;

P4.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
Sistema devera informar a mensagem de erro “Erro! Erro ao

acessar no banco de dados!”;”.

P7.1 — Caso ocorra erro ao vincular o menu, o sistema exibe

a mensagem “Erro! Erro ao vincular!”;”.

P9.1 — Repete 0 P4.1.

Tabela 11 - Especificacdo Caso de Uso Vincular Menus
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Identificador

UC12

Nome e breve

Desvincular Menus — Desvincula menus a um perfil no

funcionais

descricéo sistema

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

Desvincular um menu ao perfil

Fluxo Principal

P1 — O Ator clica no menu perfis;
P2 — O Sistema exibe a lista de perfis;

P3 — O Ator seleciona o perfil que deseja desvincular os
menus e clica na opgao acessos;

P4 — O Sistema exibe uma lista com 0s menus vinculados

ao perfil;

P5 — O Ator seleciona o menu que deseja desvincular ao

perfil e clica no icone lixeira opgao “desvincular”;

P6 — O sistema exibe uma janela para a confirmacao.
P7 — O ator confirma a excluséo.

P8 — O sistema recebe e valida os dados;

P9 - O sistema desvincula o menu ao perfil no banco de
dados;

P10 — O sistema exibe uma mensagem “Sucesso!
Desvinculado com sucesso!”;

P11 — O Sistema retorna ao P4;

P12 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
Sistema devera informar a mensagem de erro “Erro! Erro
ao acessar o banco de dados”;

P4.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
Sistema devera informar a mensagem de erro “Erro ao
acessar banco de dados’;

P9.1 — Caso ocorra erro ao desvincular o menu, o sistema
exibe a mensagem “Erro! Erro ao desvincular!”.

P11.1 — Repete o P4.1.

Tabela 12 - Especificacdo Caso de Uso Desvincular Menus
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Identificador

UC13

Nome e breve

Cadastrar Usuario — Cadastrar um novo usuario

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Usuarios
P2 — O sistema exibe a lista de usuérios ja cadastrados;

P3 — Para cadastrar um novo usuario o ator clica em

“Cadastrar Usuario”;
P4 — O sistema abre a tela de cadastro;

P5 — O ator informa os dados necessarios e clica em

“Cadastrar” para finalizar;
P6 — O sistema recebe e valida os dados;
P7 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P8 — O sistema emite a mensagem “Sucesso! Gravado com

sucesso!”;
P9 — O sistema volta para a tela de listar usuarios;

P10 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nado esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P5.3 — Se o0 usuério informar um dado invalido, o sistema

emite a mensagem: “Erro! Erro ao executar!”;

P5.4 — Caso o usuario digite senhas diferentes no campo
confirmar senha, o sistema emite a seguinte mensagem:

“Erro! Por favor, confirme a senha!”;

P7.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 13 - Especificacdo Caso de Uso Cadastrar Usuério
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Identificador

ucCi4

Nome e breve

Listar Usuario — Listar usuarios cadastrados

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 - O ator clica no menu Usuarios;
P2 - O Sistema exibe a lista dos usuarios cadastrados;

P3 - Caso de uso concluido

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados!”;

Tabela 14 - Especificacdo Caso de Uso Listar Usuério
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Identificador

uUCi15

Nome e breve

Alterar Usuério — Editar um usudrio cadastrado

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

funcionais

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Usuarios;
P2 — O sistema exibe a lista dos usuarios cadastrados;

P3 — O ator escolhe o usuario que deseja alterar e clica em

"Alterar";

P4 — O sistema vai abrir uma tela com as informacfes do

usuario que estédo gravadas;

P5 — O ator edita o campo que deseja alterar e clica em

"Alterar";
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite uma mensagem "Sucesso! Gravado

com sucesso!";
P8 — O sistema volta para tela Listar Usuéario;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nado esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P5.3 — Se o0 usuério informar um dado invalido, o sistema

emite a mensagem: “Erro! Erro ao executar!”;

P5.4 — Caso o usuario digite senhas diferentes no campo
confirmar senha, o sistema emite a seguinte mensagem:

“Erro! Por favor, confirme a senha!”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 15 - Especificacdo Caso de Uso Alterar Usuario
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Identificador

uUCile6

Nome e breve

Excluir Usuéario — Excluir um usuério da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Usuarios;
P2 — O sistema exibe a lista de usuarios;
P3 — O ator seleciona o usuéario e clica na opgéo excluir;

P4 — O sistema emite a seguinte mensagem “Tem certeza?

Vocé nédo podera reverter isso!”;

P5 — O ator confirma a excluséo clicando na opgéao: “Sim,

exclual”;
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema exclui o usuario e remete a seguinte

mensagem: “Sucesso! Desativado com sucesso!”;

P8 — Apds concluir a opcao escolhida o sistema volta para

tela de Listar Usuario;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se € iSSO mesmo que 0 usuario

desejar fazer;

P5.1 — Caso a opcao escolhida seja “Nao, cancele!” o

sistema volta para a tela de listar usuario;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao

desativar no banco de dados!”;

Tabela 16 - Especificagdo Caso de Uso Excluir Usuério
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Identificador

UC17

Nome e breve

Cadastrar Cliente — Cadastrar um novo cliente

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Cliente;
P2 — O sistema exibe uma lista de clientes cadastrados;

P3 — Para cadastrar um novo cliente clica em “Cadastrar

Cliente”;
P4 — O sistema exibe a pagina de cadastro;

P5 — O ator informa os dados necessarios e clica em

“Cadastrar”;
P6 — O sistema grava as informacdes no banco de dados;

P7 — O sistema emite a mensagem “Sucesso! Gravado com

sucesso!”;
P8 — O sistema volta para tela Listar Cliente;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

0 banco de dados”;

P5.1 — Caso o ator acrescente algum caractere, retornara a

mensagem “Existem valores n&do correspondentes!”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nado esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P5.3 — Se o usuario informar um dado invalido, o sistema

emite a mensagem: “Erro! Erro ao executar!”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 17 - Especificacdo Caso de Uso Cadastrar Cliente
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Identificador

uCis

Nome e breve

Listar Cliente — Listar cliente cadastrado

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Cliente;
P2 — O Sistema exibe os clientes cadastrados;

P3 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

Tabela 18 - Especificacdo Caso de Uso Listar Cliente
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Identificador

UC19

Nome e breve

Alterar Cliente — Editar um cliente da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

Cliente alterado no sistema

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Cliente;

P2 — O sistema exibe uma lista dos clientes ja cadastrados;
P3 — O ator escolhe o cliente e clica em “Alterar”;

P4 — O ator edita o campo e clica em “Alterar”;

P5 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P6 — O sistema emite uma mensagem “Sucesso! Gravado

com sucesso!”;
P7 — O sistema volta para tela Listar Cliente;

P8 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o0 banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se 0s campos obrigatdrios foram

preenchidos corretamente;
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P4.2 — Caso o campo nao esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P4.3 — Se o usuario informar um dado invalido, o sistema

emite a mensagem: “Erro! Erro ao executar!”;

P5.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 19 - Especificacdo Caso de Uso Alterar Cliente
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Identificador

uc20

Nome e breve

Excluir Cliente — Excluir um cliente da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Cliente;
P2 — O sistema exibe a lista de cliente;
P3 — O ator seleciona o cliente e clica na opgao excluir;

P4 — O sistema emite a seguinte mensagem “Tem certeza?

Vocé nao podera reverter isso!”;
P5 — O ator confirma a exclusao clicando em: “Sim, exclua!";
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema exclui o cliente e emite a seguinte

mensagem “Sucesso! O cliente foi desativado!”;

P8 — Apds concluir a opcao escolhida o sistema volta para

tela de Listar Cliente;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui

TEMPLATE DO PROJETO FINAL — CURSO TECNICO EM INFORMATICA

65



Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se € iSSO mesmo que 0 usuario

deseja fazer;

P5.1 — Caso a opcgao escolhida seja “Nao, cancele!” o

sistema volta para a tela de listar perfil;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao

desativar no banco de dados!”;

Tabela 20 - Especificacdo Caso de Uso Excluir Cliente
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Identificador

uc21

Nome e breve

Cadastrar Livro — Cadastrar um novo livro

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Livro;

P2 — O sistema exibe uma lista dos livros cadastrados;

P3 — Para cadastrar um novo livro clica em “Cadastrar Livro”;
P4 - O sistema abre a tela de cadastro;

P5 — O ator informa os dados necessarios e clica em

“Cadastrar”;
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite a mensagem “Sucesso! Gravado com

sucesso!”;
P8 — O sistema volta para tela Listar Livros;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

0 banco de dados”;
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P5.1 — O sistema verifica se os campos obrigatérios foram
preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nédo esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 21 - Especificacdo Caso de Uso Cadastrar Livro
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Identificador

uc22

Nome e breve

Listar Livro — Listar livros cadastrados

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Livro;
P2 — O Sistema exibe a lista dos livros cadastrados;

P3 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

Tabela 22 - Especificacdo Caso de Uso Listar Livro
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Identificador

ucz23

Nome e breve

Alterar Livro — Editar um livro cadastrado

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

Livro alterado no sistema

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Livro;

P2 — O sistema exibe uma lista dos livros ja cadastrados;
P3 — O ator escolhe o livro que e clica em “Alterar”;

P4 — O ator edita o campo e clica em “Alterar”;

P5 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P6 — O sistema emite uma mensagem “Sucesso! Gravado

com sucesso!”;
P7 — O sistema volta para tela Listar Livros;

P8 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se 0s campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;
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P4.2 — Caso o campo nédo esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P5.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 23 - Especificacdo Caso de Uso Alterar Livro
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Identificador

uc24

Nome e breve

Excluir Livro — Excluir um livro da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Livro;
P2 — O sistema exibe a lista dos livros cadastrados;
P3 — O ator seleciona o livro e clica na opgao “excluir’;

P4 — O sistema emite a seguinte mensagem “Tem certeza?

Vocé nao podera reverter isso!”;

P5 — O ator confirma a exclusdo clicando na opg¢ao “Sim,

exclual
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite a seguinte mensagem “Sucesso! Livro

deletado!”;

P8 — Apds concluir a opgdo escolhida o sistema volta para

tela de Listar Livro;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se € iSSO mesmo que 0 usuario

deseja fazer;

P5.1 — Caso a opgao escolhida seja “Nao, cancele!” o

sistema volta para a tela de listar livro;

P4.2— Caso o livro esteja vinculado a um empréstimo o

sistema emite a mensagem: “Erro! Erro ao deletar livro!”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao

desativar no banco de dados!”;

Tabela 24 - Especificacdo Caso de Uso Excluir Livro
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Identificador

uc25

Nome e breve

Registrar Empréstimo — Cadastrar um novo empréstimo

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Cliente;

P2 — O sistema exibe a lista dos clientes cadastrados e exibe

a opcao registrar empréstimo;

P3 — Para cadastrar um novo empréstimo clica em

“‘Registrar Empréstimo”;

P4 — O sistema abre a tela de cadastro;

P5 — O ator preenche os dados e clica em “Registrar”;
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite a mensagem “Sucesso! Gravado com

sucesso’;
P8 — O sistema volta para tela Listar Empréstimos;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

P5.1 — O sistema verifica se 0os campos obrigatorios foram

preenchidos corretamente;

P5.2 — Caso o campo nado esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 25 - Especificagdo Caso de Uso Cadastrar Empréstimo
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Identificador

uC26

Nome e breve

Listar Empréstimo — Listar empréstimos efetuados

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Empréstimo;
P2 — O Sistema exibe a lista dos empréstimos cadastrados;

P3 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;

Tabela 26 - Especificacdo Caso de Uso Listar Empréstimo

TEMPLATE DO PROJETO FINAL — CURSO TECNICO EM INFORMATICA

76



Identificador

uca7

Nome e breve

Alterar Empréstimo — Editar um empréstimo na lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Funcionario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

Empréstimo alterado no sistema

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Empréstimo;

P2 — O sistema exibe a lista dos empréstimos cadastrados;
P3 — O ator escolhe o0 empréstimo e clica em “Alterar”;

P4 — O ator edita o campo e clica em “Alterar”;

P5 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P6 — O sistema emite uma mensagem “Sucesso! Gravado

com sucesso!”;
P7 — O sistema volta para tela Listar Empréstimo;

P8 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

N&o possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o0 banco de dados”;

P4.1 — O sistema verifica se 0s campos obrigatdrios foram

preenchidos corretamente;
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P4.2 — Caso o campo nado esteja preenchido, o sistema

emite uma mensagem: “Por favor, preencha este campo!”;

P5.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao gravar

no banco de dados!”;

Tabela 27 - Especificacdo Caso de Uso Alterar Empréstimo
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Identificador

uc28

Nome e breve

Excluir Empréstimo — Cancelar um empréstimo da lista

funcionais

descricéo

Ator Administrador / Bibliotecério
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Empréstimo;
P2 — O sistema exibe a lista dos empréstimos cadastrados;
P3 — O ator seleciona 0 empréstimo e clica na opgéo excluir;

P4 — O sistema emite a seguinte mensagem “Tem certeza?

Vocé nédo podera reverter isso!”;

P5 — O ator confirma a exclusdo clicando na opg¢ao “Sim,

exclual”;
P6 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P7 — O sistema emite a seguinte mensagem “Sucesso!

Empréstimo deletado com sucesso!”;

P8 — Apds concluir a opgao escolhida o sistema volta para

tela de Listar Empréstimo;

P9 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui
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Excecdes

P4.1 — O sistema verifica se € iISSO mesmo que 0 USUario

deseja fazer;

P5.1 — Caso a opgao escolhida seja “N&o, cancele!” o

sistema volta para a tela de listar empréstimo;

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao

desativar no banco de dados!”;

Tabela 28 - Especificacdo Caso de Uso Excluir Empréstimo
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Identificador

uc29

Nome e breve

Finalizar Empréstimo — Registrar devolugédo de empréstimo

funcionais

descricéo da lista

Ator Administrador / Bibliotecéario / Funcionario
Prioridade Alta

Requisitos néo N&o possui

Pré-condicao

Estar logado no sistema

Pos-condicéao

N&o possui

Fluxo Principal

P1 — O ator clica no menu Empréstimo;
P2 — O sistema exibe a lista dos empréstimos cadastrados;

P3 — O ator seleciona o empréstimo que deseja finalizar e

clica na opc¢ao “Finalizar”;
P4 — O sistema grava os dados no banco de dados;

P5 — O sistema emite a seguinte mensagem “Sucesso!

Empréstimo finalizado com sucesso!”;

P6 — Apds concluir a opcéo escolhida o sistema volta para

tela de Listar Empréstimo;

P7 — Caso de uso concluido.

Fluxo Alternativo

Nao possui

Excecdes

P2.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao acessar

o banco de dados”;
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P3.1 — O sistema verifica se € iISSO mesmo que 0 USUario

deseja fazer;

P3.2 — Caso o status do empréstimo esteja “multado” a

opgao “finalizar” fica indisponivel.

P6.1 — Caso ocorra erro ao acessar o banco de dados, o
sistema emite a seguinte mensagem: “Erro! Erro ao finalizar

empréstimo no banco de dados!”;

Tabela 29 - Especificacdo Caso de Uso Finalizar Empréstimo
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5.4 Diagramas de Sequéncias

sd Diagrama de Sequéncia Efetuar Login )

Funcionario :
Actor0 |

| 1: Inicializa o Sistemal()

O O

JSP : view GerenciarLogin : HttpServiet UsuarioDA

< Exibe o formulério de Login

iii 2: Preenche e clica em Entrar()

L 2.1: valida()

< Exibe a pagina inicial do sistema

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1

3: Recebe os dados() ’ 3.1: valida()

3.2: getRecuperarUsuario(String login) : Usuario

< Retorna o <Usudério>

< Redireciona para a index

. Entity0

Figura 11 — Diagrama de Sequéncias Efetuar Login
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sd Diagrama de Sequéncia Efetuar Logoff )

A KO O

Funcionario : JSP : view GerenciarLogin : HttpServiet
Actor0 |

| 1: Clica em Sair()

I__._

2: Remove o usuério da sessé&o()

- Redireciona para o formulério de login

= EXIDEO Tormularioide login . o | |

Figura 12 — Diagrama de Sequéncias Efetuar Logoff
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sd Diagrama de Sequéncia Cadastrar Menu )

Funcionari? . ActorQ JSP :lview GerenciarMenu|: HttpServiet MenuDAOI . Entity0
| 1: Clica no menu Menu() ’l 1.1: getListé() . Arraylist<Menu> |
|
e ____ AmpylsteMeru> j]
c ____ ExbealistadeMenu | | |
i 2: Clica em Cadastrar Menu() >l
Exibe o formulério
N e el el el ol ol i T
|

3: Preenche o formulério e clica em cadastrar()

B.1: valida()

]

3.1.1: recebe os dados()

3.1.1.1: valida()

3.1.1.1.1: gravar(Menu menu) : boolean

e gl

Exibe a lista de Menu <Redireciona para a lista de Menu
e . DiosalistadeMeny | e S-S oSS e —=

Figura 13 — Diagrama de Sequéncias Cadastrar Menu
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sd Diagrama de Sequéncia Listar Menu )

Funcionario : JSP : view
ActorO | |

| 1: Clica no menu Menu()

O

GerenciarMenu : HttpServiet

1.1: getLista() : ArrayList<Menu>

MenuDAO : Entity0

l
l
. __ _Exveaistademenu___ | [©

Arrayliist<Menu>

Figura 14 — Diagrama de Sequéncias Listar Menu
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sd Diagrama de Sequéncia Alterar Menu )

Exibe a lista de Menu
<

MenuDAO : Entity0

—

3.1.1: recebe os dados()

>

3.1.1.1: valida()

Funcionario : ActorQ JSP : view GerenciarMenu : HttpServiet
|
l 1 Qlicaneroiena Memye }L 1.1: getlista() :!ArrayList<Menu>
I
L s s s s s AT R lonae o o sess i s
o _ _ _ _ExbealstadeMenu _ _ _ | '
T |
o . i | . !
2: Clica em editar do Menu selecionado() > 2.1: Recebe Dados() 2.1.1: valida()
NL.1.1: getCarregaPorld(int idMenu) : Men
Retoma o <Menu> m
| Retorna para o formulério s S e e e
2, CLORNA DA O N0 e s
|
Exibe o formuldrio |
€———— ol L
|
> |
|
, |
3: Preenche o formuldrio e clica em alterar() 3.1+ valida() |
|
|
ul

3.1.1.1.1: gravar(Menu menu) : boolean
true

Figura 15 — Diagrama de Sequéncias Alterar Menu
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sd Diagrama de Sequéncia Deletar Menu )

%

Funcionario : JSP : view GerenciarMenu : MenuDAO : EntityO
Actor0 | | HttpServiet | |
| LiCleano;menttMenu() )l— 13 getLista()lz Arraylist<Menu> |
' gl
. _ . RS- Arraypist<Menu> _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
c — _ _ExbealistadeMenu_ _ _ _ | ] |

LI2: Escolhe um Menu e clica em deletar() ’

1 2.1: Confirmal()

|
|
|
2.1.1: Recebe os dados() ’_[2_1_1'1: valida()

2.1.1.1.1: deletar(int idMenu) : boolean
true jj
s S s o

Bedireciona para a lista de Menu_ _
Exibe a lista de Menu

<_ ________________ ||

——————{

Figura 16 — Diagrama de Sequéncias Deletar Menu
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sd Diagrama de Sequéncia Cadastrar Perfil )

Funcionario : ActorO JSP : view GerenciarPerfil : HttpServiet PerfilDAO : Entity0
|

| 1: Clica no menu Perfil() ’l

1.1: getLista() :!ArrayList<PerfiI>
|

Exibe a lista de Perfil
b . cXBea etage Le || |

L1 2: Clica em Cadastrar Perfil() ’_‘_

|
| |
| |
I |
Exibe o formulério | |
e e o i s o ¥ | |
I | |
o | |
3: Preenche o formuldrio e clica em cadastrar() | |
3.1: valida() | |
—| | |
| |
| . |
8.1.1.1: valida()
3.1.1: recebe os dados() |
|

Exibe a lista de Perfil
e — e e S

3. T.T°1.1: gravar(Perfil perfil) : boolean
true
R ) S ——
% Redireciona para a lista de Perfil
|

T i |
| | |

Figura 17 — Diagrama de Sequéncias Cadastrar Peffil
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sd Diagrama de Sequéncia Listar Perfil )

Funcionario : JSP : view GerenciarPerfil : HttpServiet PerfilDAO : Entity0
ActorO | | |

l

I

|
| I |
l 2 getListad) . Arraylist<Perfil>
[
Arraylist<Perfil> :I:_I

| 1: Clica no menu Perfil()

Exibe a lista de Perfil

Figura 18 — Diagrama de Sequéncias Listar Perfil
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sd Diagrama de Sequéncia Alterar Perfil )

< Redireciona para a lista de Perfil

Exibe a lista de Perfil

<_ ___________________ | |

Funcionario : ActorO JSP :Iview GerenciarPerfiIl: HttpServiet PerfiIDAOI: Entity0
l 1: Clica no menu Perfil() }l 3 getLista(b . Arraylist<Perfil> I
T
v WA | . .- . IO I}
Exibe a lista de Perfil I
e T | |
i ; et | | |
2: Clica em editar do perfil selecionado() > 2.1: Recebe Dados() 2.1.1: valida() |
r1.1.1: getCarregaPorld(int idPerfil) : Perfil I
Retoma o <Perfil> jj
c _Retornaparaoformuédrio | === - - T- - T ,
| |
< — —___Exbeoformudio __ __ _ | | !
T | |
| | |
3: Preenche o formulério e clica em alterar() ’| | |
] | |
| |
.1: valida() | |
| |
| |
3.1.1: recebe os dados() )J-3.l.1.1: valida() |
|
|
3.1.1.1.1: gravar(Perfil perfil) : boolean |
true
e gl
|
|
|
|

Figura 19 — Diagrama de Sequéncias Alterar Perfil
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sd Diagrama de Sequéncia Deletar Perfil )

KO

L1 2: Escolhe um Perfil e clica em deletar()

Exibe a lista de Perfil
AN =t ey -

P12.1: Confirma()

-

2.1.1: Recebe os dados() ’

—

Funcionario : JSP : view GerenciarPerfil : HttpServiet
Actor0 | | |
l 1: Clica no-menu Perfil) )L 1.1: getLista(B . ArraylList<Perfil>
|
P . 1) 55
PR - L L LN | | l

2.1.1.1: valida()

. é.l.l.l,lz deletar(int idPerfil) : boolean

Bedireciona para a lista de Perfi_

e

PerfiDAO : Entity0

Figura 20 — Diagrama de Sequéncias Deletar Perfil
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sd Sequence Diagram0 )
: AcltorO JSP: Iistarrpen‘il.jsp JSP: form_menu_pierﬁl.jsp : Class3 Serviet GerenlciarMenuPerfiI PerfilDAO : Class0
| 1: Clicano menu Perfis() n_| | | |
| 1.1: ArrayList<Perfil> = GetLista() |
I : - I jj
ArraList<Perfil>
ebeaisadepetis | A IR |
| | | |
| I I I
L I | I |
| 2: Clica em Acessos() | | ! |
U L | 3: Gerenciar() | |
| = l 3.1: Redireciona para o formulario() :
| |
I I
: 3.1.1: menusNaoVinculados(idPerfil) I
- |
I ' P ArrayListsmenusNaoVinculados> _ _ | _ _ _ _ _ _ _ j]
| 4. Seleciona o menu e clica em Vincular() > I |
[ | I I
| |
4.1: Vincular(idPerfil, idMenu) | |
1.1: vincular(idPerfil, idMe
sy I e =
b B, vinculado comsucesso
Exibe a lista com novos menus vinculados
< — — S o e e .
-

Figura 21 — Diagrama de Sequéncias Vincular Menus
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sd Sequence Diagram0 )

HO

; AcltorO JSP : listar_perfil jsp JSP: form_menu_perfil jsp : Class3 Servlet: Gereni:iarMenuPerfil PerﬁlDACl) : Class0

p
[ I
| 1: Clicano menu Perfis() o | | I I
| 1.1: ArrayList<Perfil> = GetLista() |
! ArralList<Perfil> ! :—IL]

exibe a lista de perfis
- P

. 2:Clicaem Acessos()

U |
i
I
I
I
I

3: Gerenciar()

3.1: Redireciona para o formulario()

3.1.1: menuVinculados(idPerfil) j]

4. Seleciona 0 menu e clica em Desvincular() >

4 1: Desvincular(idPerfil, idMenu)

< desvinculado com sucesso

< Exibe a lista com novos menus desvinculados

Figura 22 — Diagrama de Sequéncias Desvincular Menus
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sd Diagrama de Sequéncia Cadastrar Usuério )

Funcionario : ActorO JSP :lview GerenciarUsuario : HttpServiet UsuarioDA? . EntityO PerfiIDAOI: Entity0

| |
I b L AL L }l 1.1: getlLista() : erayList<Usuario> | :

|
e Arrayligt<Usuario> _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ T_-I |
«_ _ _ExbealstadeUsuario _ _ | i | | |
L 2: Clica em Cadastrar Usuario() I | ' I
| g 2.1: getLista() : ArrayList<Perfil> | |
e | _Amayst<Perfiy _ | SRR j]

Exibe o formulério
I i i SR e S e e e i e T

:|Preenche o formulério e clica em cadastrarB

o

_3.1: valida()

3.1.1: recebe os dados()

.1.1.1: gravar(Usuario usuario) : booli-aE

Exibe allistadeusudrio @ | 2= 3Xe T 28

Figura 23 — Diagrama de Sequéncias Cadastrar Usuario
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sd Diagrama de Sequéncia Listar Usuério )

Funcionario : JSP : view GerenciarUsuario : HttpServiet UsuarioDAO : Entity0
Actor0 | I I |

I LiElcainaieny, Usharing) l 1.1: getLista() :!ArrayList<Usuario> |
1
ZNTONEONEIY |\ :D

Exibe a lista de Usuario

Figura 24 — Diagrama de Sequéncias Listar Usuario
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sd Diagrama de Sequéncia Alterar Usuério )

Funcionario : ActorO JSP : view GerenciarUsuario : HttpServiet UsuarioDAO : Entity0 PerfilDAO : Entity0
| | | |
I L Clicainio meriit Ushariod ’-I— b getl!_ista() . Arraylist<Usuario> I
I
o (Arraylist<Usuario> 1]
< _ _ _ExbealstadeUsudrio  _ _ _ | | |

L D: Clica em editar do usuério selecionado() - 2.1: Recebe Dados()

|

| I
2.1.1: valida() |

I

|

I

I

|

|

I

I

.1.1.T: getCarregaPorld(int idUsuario) : Usuario jj :
I

I

Retoma o <Usuario>
Retornapara o formuldrio | K== == === == === —==—==—~—- |
| 2.2: getLista() : ArrayList<Perfil> | |
| |
< e Arraylist<perfi> 1 _

Exibe o formulério

3: Preenche o formuldrio e clica em alterar() | |3-1: valida()

3.1.1.1: valida()

3.1.1: recebe os dados()
; ;.;.1.1.1: gravar(Usuario usuario) : boolean

< Exibe a lista de usuério q_d'r_ec_'on_aBaLailﬁta_dil"_SLfno !

Figura 25 — Diagrama de Sequéncias Alterar Usuario
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sd Diagrama de Sequéncia Excluir Usuério )

Funcionario : JSP : view GerenciarUsuario : HttpServlet UsuarioDAO : Entity0
Actor0 |

| 1: Clica no menu Usuario() >

1.1: getlista() : ‘erayList<Usuario>
|

< Exibe a lista de Usuério |

}._

L1 2: Escolhe um usuério e clica em deletar() >

|
2.1: Confirma() |
|
|

< 2.1.1: Recebe os dados()

?.1.1.1: valida()

éedireciona para a lista de usuério
o e BN R Eta G ROR

I
I
I
I
I
I
I
I
] .
2.1.1.1.1: deletar(int idUsuario) : boolean :ﬂ
I
I
I
I
I
I
I
I
1

Figura 26 — Diagrama de Sequéncias Excluir Usuéario
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sd Diagrama de Sequéncia Cadastrar Cliente )

Funcionario : ActorQ JSP : view GerenciarCliente : HttpServiet ClienteDAO : Entity0
I | I
I L Cliea no:menuClerkel) )L 1,33 getLista(b . ArrayList<Cliente> |
|
e Arrgytist<Clente> jj

. _ExbealstadeClente || !

[

2: Clica em Cadastrar Cliente() ’_‘_

Exibe o formulério
LR = A o Np———

3: Priegnche o formulério e clica em cadastiar()

3.1: valida()

3.1.1.1: valida()

3.1.1: recebe os dados()
;.;.;.1.1: gravar(Cliente cliente) : boolean

- .. S - jj

|
|
|
|
|
|
& |
|
|
|
|
|

Redireciona para a lista de Cliente

. _ExbealstadeCliente | i

Figura 27 — Diagrama de Sequéncias Cadastrar Cliente
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sd Diagrama de Sequéncia Listar Cliente )

Funcionario : JSP : view
Actor0 | |

GerenciarCliente : HttpServiet ClienteDAO : Entity0

l I
1.1: getlista() l ArraylList<Cliente> |

| 1: Clica no menu Cliente() |
. __ ExbealstadeCiente | [ S

Figura 28 — Diagrama de Sequéncias Listar Cliente
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sd Diagrama de Sequéncia Alterar Cliente )

Funcionario : JSP : view GerenciarCliente : HttpServiet ClienteDAO :
Actor0 | | | Entity0 |
I L Gleanomenu tiented) )I— 1,3; getLiJ,ta() : Arraylist<Cliente> '
1
A}rayList<CIiente>
. , e
¢ _ExbealstadeClente |
T | |
P Clica em editar do Cliente Selecionado()’l 2.1: Recebe Dados() | 2.1.1: valida() :
2.1.1.1: getCarregaPorld(int idCliente) : Cliente |
Retoma o <Cliente> jj
¢ Retornaparaoformudrio | K= === ===~ - =~-———===—= ,
| [
. _ _ _Exbeoformudrio | ! !
i | |
| | |
3| Preenche o formulério e clica em altera$)| | |
| |
. | |
3.1: valida() | |
1 | |
| |
= Fl b b dad
recebe oS dedos) sy 4.4 Validal) |
|
|
3.1.1.1.1: gravar(Cliente cliente) : boolean
true
€ e i o jj
o REdeRtionApRra ) SHEB RIS |
s Exbep st deClonter . . o L

Figura 29 — Diagrama de Sequéncias Alterar Cliente
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sd Diagrama de Sequéncia Deletar Cliente )

Funcionario : JSP : view GerenciarCliente : ClienteDAO :
ActorO | | HttpServiet Entity0 |
. G i |
I L: Clica'mo menu; Cllente() bl 1.1: getlista() : ArrayList<Cliente> I
o Arraylist<Clente>  _ _ _ _ _ __ ____ _ j]

 _ _ _ExbealstadeClente _ _ _ _ _

2: Escolhe um Cliente e clica em deletar() B 5 1. Conf 0
™12.1: Confirma

|
I
I
|
2.1.1: Recebe os dados() ’L‘.l‘l.l: valida()

2.1.1.1.1: deletar(int idCliente) : boolean :D

< Redireciona para a lista de Cliente

Exibe a lista de Cliente

<_ _________________ -

———
——————

Figura 30 — Diagrama de Sequéncias Deletar Cliente
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| 1: Clica no menu Livro()

Funcionario : ActorO JSP : view

sd Diagrama de Sequéncia Cadastrar Livro )

KO

L1 2: Clica em Cadastrar Livro()

Exibe a lista de Livro
PATE e

Exibe o formulério
COTR == AL o R

Exibe a lista de Livro

3: Priegnche o formulério e clica em cadast

< _____________

‘3.1: valida()

3.1.1: recebe os dados()

Iy Redireciona para a lista de Livro

R S

GerenciarLivro : HttpServiet
I
)l i1 B getLista!() . ArraylList<Livro>
]
e — Arrgylist<livio> _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
L I
I |
gm |
I
I
0 |
I |
L I
’a'() |
I
|
I
I

$.1.1.1: valida()

;.;.1.1.1: gravar(LIvro livro) : boolean

LivroDAO : Entity0

Figura 31 — Diagrama de Sequéncias Cadastrar Livro
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sd Diagrama de Sequéncia Listar Livro )

O

Funcionario : JSP : view GerenciarLivro : HttpServiet LivroDAO : EntityO
Actor0 | | I

|

I

I
| 1: Clica no menu Livro() I 1.1: getLista() : ArrayList<Livro>
ArrayLigt<Livro> tlj

Exibe a lista de Livro

Figura 32 — Diagrama de Sequéncias Listar Livro
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sd Diagrama de Sequéncia Alterar Livro )
Funcionario : JSP @ view GerenciarLivro : HttpServiet LivroDAO : EntityO
ActorQ | | |
l 1::Clica.no menu Livro() )l— 1.2 getLiLta() : Arraylist<Livro> I
I
o _____ Arayuist<tiveo>_
< Exibe a lista de Livro
_______________________ T | |
2: Escolhe um Livro e clica em exibir seleciona alterar() ’l_ 2.1: Recebe Dados() |. 2.1.1: valida() :
2.1.1.1: getCarregaPorld(int idLivro) : Livro I
Retoma o <Livro>
. Retornaparagformuldrio | K= === —==-—---"-——==—=- ,
| |
e _____ Exbeoformudrio | ' |
T I I
| I I
3: Preenche o formuldrio e clica em alterar() ’l | |
| |
, | |
3.1: valida() | |
P | |
| |
3.1.1: recebe os dados
0 )%3.1.1.1: valida() |
|
|
3.1.1.1.1: gravar(Livro livro) : boolean
true
.. N ——
. Redigtions paraalistadeline | | | l
Exibe a lista de Livro |
< _______________________ ] l
|| L >
| | | |
| | I |

Figura 33 — Diagrama de Sequéncias Alterar Livro
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sd Diagrama de Sequéncia Deletar Livro )

Funcionario : JSP : view GerenciarLivro : HttpServiet LivioDAO : Entity0
Actor0 |

| spR :
2 Clieama:menuil VEor) )l 1.1: getlista() : IArrayList<Livro>
|

Exibe a lista de Livro
< ________________________ L

2: Escolhe um Livro e clica em exibir seleciona excluir() ’J_

2.1.1: Recebe os dados() .1.1.1: valida()

I
I
2.1: Confirma() :
I

true
é _______________

Exibe a lista de Livro

S .

|
|
|
|
I
|
|
|
2.1.1.1.1: deletar(int idLivro) : boolean jj
|
I
|
|
|
|
|

Figura 34 — Diagrama de Sequéncias Deletar Livro
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sd Diagrama de Sequéncia Cadastrar Emprestimo )
Funcionari]o: Actor0 JSP : view GerenciarEmpres}imo: HittpServlet CIienteDAlo: Entity0 LivroDAOl: Entity1 EmprestimoIIIJAO . Entity2
I LsClicainomentCliente() }l— 1.1: getlista() : ArrayL!ist<Cliente> I : :
|

- v e Amaylist<Cignte> jj | |
2SR = -1 |11 L5l S | | | | | |
L 2: Clica em emprestimo() ’J_ ' l | I
2.1:' getlista() : ArrayList<Livro> I I :

[ |
| ArrayList<Livio> | |
Exibe o formulario R tTTTTT T T T T mrTTT T T l
i i T | | | |
pl | | | |
3: Preenche o formulario e clica em cadastrar() | | | |
' | | | |

3.1: valida
¢ | | | |
| | | |
3.1.1: recebe os dados() I I | |
13.1.1.1: valida() | | |
[ _ [ [
3.1.1.1.1: grpvar(Emprestimo emprestimo) : boplean
| true | jj
o 8 T B

= Redireciona para a lista de Emprestimo | | |
. . | | | |
s s DR SBOCRMPOSND: o s s ] | | | |
| | | ! |
| | |
| I |
L | |

Figura 35 — Diagrama de Sequéncias Cadastrar Empréstimo
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sd Diagrama de Sequéncia Listar Emprestimo )

Funcionario : JSP : view
Actor0 | |

GerenciarEmprestimo : HttpServiet EmprestimoDAO :

Entity0
|

1.1: getLista() : ArrayLi$t<Emprestimo>

I
| 1: Clica no menu Emprestimo() |
. _ Exibe alista de Emprestimo ]

I

Figura 36 — Diagrama de Sequéncias Listar Empréstimo
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sd Diagrama de Sequéncia Alterar Emprestimo )

[ 1]

4.1.1: recebe os dados()

£.1.1.1: valida()

Funcionario : JSP : view GerenciarEmprestimo : HttpServiet ClienteDAO : Entity0 LivroDAQ : Entityl EmprestimoDAO :
Actor0 | | | | | Entity2

. G - [

| L Glleainoimen Eprestimol) I ! 1.1: getlista() : ArrayList<Emprestin!10> ! [

T I T
_____________ | __ Avast<Emprestimo> | '_________j]
Exibe a lista de Emprestimo Bl i Bl

———————————————————— T | | | :
_2: Clica em editar do Emprestimo selecionado() I : : : |
2.1: Recebe Dados() 2.1.1: valida() | | |

| | l

3: getCarregaPorld(int idCliente) : Cliente 'l | |

| |

Retoma o <Cliente>

i S e S T jJ | I

2.1.1.1: getlista() : ArrayListTLivro> [ | :

| |

_____________ |

Exibe o formulério L |

SRS LS s il | |
4: Preenche o formuldrio e clica em alterar() | | |

| |

| |

4.1: valida() | |

| |

| |

L |

|

|

|

Retorna para o formuldrio | b _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ A Lri/‘:)_stflii:/fi ______________ ]
< K [
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Regireciona para a lista de Empresti 19| | |

|
Exibe a lista de Emprestimo | | |
|

Figura 37 — Diagrama de Sequéncias Alterar Empréstimo
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sd Diagrama de Sequéncia Deletar Emprestimo )

Funcionario : JSP : view GerenciarEmprestimo : EmprestimoDAO :
Actor0 | | HttpServiet Entity0
. Cli ; |
| 1: Clica no menu Emprestimo() )]— 1.1: getlista() : ArrayList<Emprestimo>
o |_Arraylist<Emprestimo>_ _ _ _ _ _ _ _ __ _ _______ jj

I L L LA ) — ||

2: Escolhe um Emprestimo e clica em deletar()

"“ 2.1: Confirma()

2.1.1: Recebe os dados() .1.1.1: valida()

2.1.1.1.1: deletar(Emprestimo emprestimo, int idLivro) : boolean

Exibe a lista de Emprestimo

<_ ____________________ ||

———

Figura 38 — Diagrama de Sequéncias Deletar Empréstimo
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sd Diagrama de Sequéncia Multar Emprestimo )

Funcionario : JSP : view GerenciarEmprestimo : HttpServiet
Actor0 | |

CIienteDA? : Entity0 LivroDAO

1.1: getlista() : ArrayList<Emprestin|‘|o>

4

: Entityl EmprestimoDAO :

Entity2

|
| 1: Clica no menu Emprestimo() | |
f
|

Arraylist<Emprestimo>

= =

[ 1]

4.1.1: recebe os dados()

£.1.1.1: valida()

Exibe alista de Emprestimo | |~ —{ ______________________ I —:
____________________ T
_2: Clica em editar do Emprestimo selecionado() I : : :
2.1: Recebe Dados() 2.1.1: valida() | |
| |
3: getCarregaPorld(int idCliente) : Cliente wl |
|
Retoma o <Cliente>
- ————-feomeostente>______ jJ |
2.1.1.1: getLista() : ArrayList4Livro> ~ |
¢ Retornaparao formuléo | 4 — — — — — e
Exibe o formulério L
< I |
4: Preenche o formuldrio e clica em alterar() | |
|
' |
4.1: valida() |
|
|
1

Regireciona para a lista de Empresti 19|

Exibe a lista de Emprestimo

|
Arraylist<Livro> |

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Figura 39 — Diagrama de Sequéncias Multar Empréstimo
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sd Diagrama de Sequéncia Finalizar Emprestimo )

Funcionario : JSP : view GerenciarEmprestimo : EmprestimoDAO :
Actor0 | | HttpServiet EntityO
. i i |
I L Clicaipo mantsEfvprestimol) )l 1.1: getlLista() : ArrayList<Emprestimo>
T
e ArayList<Emprestmo> jj

|_|2: Escolhe um Emprestimo e clica em finalizar() >

< _ _ _Exibealistade Emprestimo __ | !
it |

12.1: Confirma() [

|

2.1.1: Recebe os dados() \1.1.1: valida()

2.1.1.1.1: finalizar(Emprestimo emprestimo, int idLivro, int idCliente) : boolean j::]

| Redireciona para a ista de Emprestimo _

Exibe a lista de Emprestimo

<_ ___________________ L |

———

Figura 40 — Diagrama de Sequéncias Finalizar Empréstimo
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5.5 Diagrama de Classe

Menu Perfil Emprestimo Cliente
- idMenu: int T - idPerfil: int - idEmprestimo: int - idCliente: int
- nome: String ) é - nome: String - dataEntrega: Calendar - nome: String
- link: String f +g perfil: Perfil): boolean - dataDevolucao: Calendar - sobrenome: String
- exibir: int + deletar(id: int): boolean - cliente: Cliente - dataNascimento: Calendar
+ gravar(menu: Menu): boolean + getLista(): ArayList<Perfil> . B usuario: Usuario - sexo: String
+ deletar(id: int): boolean + getCarregaPorld(id: int): Perfil —} - livro: Livro - cpf: String
+ getLista(): ArrayList<Menu> + vincular(idMenu: int, idPerfil: int): boolean - status: int - status: int
+ getCarregaPorld(id: int): Menu + desvincular(idMenu: int, idPerfil: int): boolean - multaMotivo: String - email: String
+ menusNaoVinculadosPorPerfil(id: idPerfil): ArrayList<Menu> - multaValor: double - telefone: String
+ menusVinculadosPorPerfil(id: idPerfil): ArrayList<Menu> - multaPaga: int - cep: String
1 + gravar(emprestimo: Emprestimo): boolean - rua: String
Y + getLista(): ArrayList<Emprestimo> - numero: int
Usuario + getCarregaPorld(id: int): Emprestimo - uf: String
- idUsuario: int + disponivel(id: int, status: int): boolean - bairro: String
- nome: String + deletar(emprestimo: Emprestimo, idLivro: int): boolean - cidade: String
- sobrenome: String + finalizar(emprestimo: Emprestimo, idLivro: int): boolean - complemento: String
- dataNascimento: Calendar + multado(status: int, idCliente: int): boolean + gravar(cliente: Cliente): boolean
- sexo: String + atrasado(idEmprestimo: int): boolean + deletar(cliente: Cliente): boolean
- cpf: String 1 + getLista(): ArrayList<Cliente>
- rg: String + getCarregaPorld(id: int): Cliente
- login: String 1
- senha: String ! Livro
- status: int - idLivro: int
- email: String - titulo: String
- telefone: String - descricao: String
- cep: String - autor: String
- rua: String - editora: String
- numero: int - categoria: String
- uf: String - paginas: int
- bairro: String - ano: int
- cidade: String - isbn: String
- complemento: String - idioma: String
- perfil: Perfil - disponivel: int
+ gravar(usuario: Usuario): boolean - imagem: String
+ deletar(usuario: Usuario): boolean + gravar(livro: Livro): boolean
+ getLista(): ArrayList<Usuario> + deletar(id: int): boolean
+ getCarregaPorld(id: int): Usuario + getLista(): ArrayList<Livro>
+ getRecuperarUsuario(login: String): Usuario + getCarregaPorld(id: int): Livio

Figura 41 — Diagrama de classe
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5.6 Modelo légico

¢ idMenu INT
o nome VARCHAR(45)

o link VARCHAR(100)

o exibir INT

¢ idPerfil INT

~nome VARCHAR(45)

Figura 42 — Modelo Ldgico

! idUsuario INT
“ nome VARGHAR(60)
 sabranome VARCHAR(E0)
* dataMascimento DATE

“ sexo ENUM(T, 'm)

> opt VARCHAR({14)

g VARCHAR(B0)

> login VARCHAR({60)

“» senha VARCHAR(BO)

o status INT
T idMenu INT r————s » email VARCHAR(120) =
1 idPerfil INT  telefone VARCHAR{22)
Indexes o cep VARCHARIE)

s rua VARCHAR(B0)

s numern INT

o uf VARCHAR(2)

. bairo VARCHAR(80)

“» cidade VARCHAR(B0)
“»complemento VARCHAR(120)
< idPerfil INT
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/ idEmprestimo INT

o dataEntrega DATE

.+ dataDevolucas DATE

o status INT

“» multahotivo VARCHAR| 120)
“» multaWalor DOUBLE

o multaPaga INT

@ idLiveo INT

@ idUsuario INT

@ idCliente INT

T

! idLivio INT
 fitulo VARCHAR(180)
 descricao TEXT

“ autor VARCHAR(120)

> editora VARGHAR{B0)

* categoria VARCHAR{120)
> paginas INT

> ano YEAR

“» isbn VARCHAR(60)

& idioma VARCHAR(60)

* disponivel INT

< imagem VARCHAR(120)

! idCliznte INT

“» nome VARCHAR(B0)

* sobraneme VARCHAR(60)
* dataMasciments DATE

& sexo ENUM(T, 'm')

& opf VARCHAR(14)
 status INT

 email VARCHAR(120)

~ ~H . telefone VARCHAR(22)
 cep VARCHAR(S)
 rua VARCHAR(ED)
numero INT

& uf VARCHAR{Z)

* baimo VARCHAR(60)
> cidade VARCHAR(BD)

o complemento VARCHAR(120)



5.7 Dicionério de Dados

Menu
| | Ligacdes
Coluna Tipo Nulo Predefinido Comentarios |MIME
para
idMenu(Priméria) [Int(11) N&o
nome \varchar(45) |[N&o
link \varchar(100) |[N&ao
exibir int N&o
Indices
. . Quantida JAgrupamento -
Nomedachave [Tipo |Unico |Pacote [Coluna Nulo |[Comentéario
de (Collation)
PRIMARY BTREE|Sim Nao idMenu |0 A N&o
Menu_Perfil
| | Ligacdes )
Coluna Tipo [Nulo [Predefinido Comentarios |MIME
para
idMenu(Priméaria) |int N&ao menu->idMenu
idPerfil (Priméria) [int Nao perfil->idPerfil
Indices
IAgrupam
_ . |Pacot Quant [eNto Comentd
Nome da chave Tipo |Unico Coluna | . INulo] .
e idade [(Collatio rio
n)
idMenu |0 A N&o
PRIMARY BTREE|SIimM Nao idPerfil lo A Nzo
fk_menu_has_perfil_perfill_idx |BTREE|N&o N&o idPerfil |0 A N&o
fk_menu_has_perfil_menul_idx |BTREE|N&o N&o idMenu |0 A N&o
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Perfil

Ligacdes
Coluna Tipo Nulo |Predefinido Comentarios |MIME
para
idPerfil(Primaria) |int Nao
nome varchar(45) |[Nao
Indices
Nome da . | . | ) Agrupamento o
Tipo |Unico |Pacote |ColunalQuantidade Nulo |Comentério
chave (Collation)
PRIMARY BTREE|SImM N&o idPerfil |0 A N&o
Usuario
Ligacdes )
Coluna Tipo Nulo |Predefinido — Comentarios|MIME
idUsuario(Primaria) [int Nao
nome varchar(45) [N&ao
sobrenome varchar(60) [|Sim NULL
Data_Nascimento date Nao
sexo enum(f,'m) |Nao
cpf varchar(14) |Nao
rg varchar(60) [N&ao
login varchar(60) |Nao
senha varchar(60) [N&ao
status int Nédo |1
email varchar(120) |[Nao
telefone varchar(22) [Ndo [NULL
cep varchar(10) [Ndo |NULL
rua varchar(60) |Nao
numero Int(11) Sim NULL
uf \varchar(2) N&o
bairro varchar(60) |Ndo |NULL
cidade varchar(60) [Ndo |NULL
complemento varchar(120) |Sim NULL
idPerfil int Nao perfil->idPerfil
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Indices

Nome da chave |[Tipo |Unico Pacot Coluna QuantidaAgrupémento Nulo M
e de (Collation) rio
PRIMARY BTREE|SIm Nao idUsuario |0 A Né&o
fk_usuario_perfil_idx |IBTREE|N&o Nao idPerfil 0 Nao
Cliente
Ligacdes
Coluna Tipo Nulo Predefinido Comentarios|MIME
para
idCliente(Priméaria) int N&o
nome \varchar(60) [N&ao
sobrenome \varchar(60) |N&o
Data_Nascimento date N&ao
sexo enum(f,'m’) INzo
cpf varchar(14) [Nao
status int N&o 1
email varchar(120) [N&o
telefone varchar(22) [N&ao NULL
cep \varchar(8) Né&o NULL
rua \varchar(60) |N&o
numero Int(11) N&o
uf varchar(2) |Nao NULL
bairro \varchar(60) |N&o
cidade varchar(60) |N&o NULL
complemento \varchar(120) |Sim NULL
Indices
Nome da| | i | QuantidajAgrupamento .
Tipo Unico |Pacote |Coluna Nulo Comentario
chave de (Collation)
PRIMARY |BTREE |[Sim N&o idCliente |0 A N&o
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Livro

. Ligacoes :
Coluna Tipo Nulo Predefinido et Comentarios |MIME
idLivro(Primaria) |[int N&o
Titulo \VVarchar(180) |[Nao
Descricao text N&o
autor \varchar(120) [|N&o
editora varchar(60) [Sim NULL
categoria varchar(120) [Nao
paginas int Sim NULL
ano year Sim NULL
isbn \varchar(60) [N&o
idioma \varchar(60) [N&o
disponivel int N&o 1
imagem varchar(120) |Sim NULL
Indices
Nome da . | . | ) IAgrupamento o
Tipo [JUnico |Pacote |Coluna|Quantidade Nulo |Comentario
chave (Collation)
PRIMARY |BTREE|SIim N&ao idLivro |0 A N&o
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Empréstimo

. | [Predefini|Ligacaes B

Coluna Tipo Nulo Comentarios|MIME
do para
idEmprestimo(Primaria)fint N&o
dataEntrega date N&o
dataDevolucao date N&o
status int N&o
idCliente int N&o cliente->idCliente
idUsuario int N&o usuario->idUsuario
idLivro int N&o livro ->idLivro
multaMotivo varchar(120) |Sim NULL
multaValor double Sim NULL
multaPaga int Sim NULL
Indices
Agrupam
_ Uni|Pacot Quantid[eNto Comen
Nome da chave Tipo Coluna . INulo| .
co le ade (Collatio tario
n)
PRIMARY BTREE|Sim |[N&o idEmprestimo |0 Nao
fk_emprestimo_clientel_idx |BTREE|N&o|N&o idCliente 0 N&o
fk_emprestimo_usuariol_id ) .
BTREE|N&o|N&o idUsuario 0 A N&ao

X
fk_emprestimo_livrol_idx BTREE|N&o|N&o idLivro 0 A Nao

TEMPLATE DO PROJETO FINAL — CURSO TECNICO EM INFORMATICA
119




6. IMPLANTACAO DO SISTEMA

6.1 Cronograma Geral

Marco Abril Maio Junho Julho

12 43

| - Levantamento
e andlise de

requisitos

Il - Projeto e

Modelagem

Implementacao

IV - Testes

.\ Tempo de execucédo Quantidade de semanas .\ Tempo previsto
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6.2 Orgamento do Projeto

i Valor / Valor Total /
Item Descricdo Qtd Horas
Hora Item
Netbeans IDE 8.2
VSCode
MySQL Workbanch
Softwares Astah UML Software
- 8 - ) R$ 0,00
Utilizados Draw.io Livre
phpMyAdmin
Google Docs
Firefox
Notebook com
configuracgéo:
Hardware
Utilizados Intel core i5-5200u, RAM 1 ) ) R$ 1.800,00
6GB, 1600MHz, Ubuntu
20.04 LTS
Responsavel pelo
i levantamento de
Analista de o
) requisitos e 3 60 R$ 50,00 R$ 3.000,00
Sistema
documentacdo do
sistema.
Administrador do banco
DBA 1 20 R$ 50,00 R$ 1.000,00
de dados.
Desenvolvedor do
Programadores ) 2 60 R$ 40,00 R$ 2.400,00
sistema.
) Responsavel pelo design
Web Designers ) . 1 20 R$ 40,00 R$ 800,00
das paginas do sistema.
Valor (R$) Total R$ 9.000,00

Tabela 30 - Orcamento do Projeto
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7. PROJETO DE INTERFACES

7.1 Tela Inicial

Ao logar no sistema o ator tem acesso a todas as informacdes pertinentes ao
Seu usuario, ou seja, se o ator for administrador tera acesso a todas as funcdes do

sistema, e assim por diante.

&= Biblioteca Livios Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimos Bem-vindo Luan | Sair

‘ Cadastrar Livro

Pesquisar

UR THIAGONIGRO E—
' DV A psicologia das cores
[ @9dd N
0 HOMEM MAIS RICO DO MILAO A LEI
DA BABILONIA MILHAO T

" NAO FUNCIONA?

GEORGE S. CLASON

1984 O homem mais ric... Do Mil ao Milho. ... O poder da agdo

A lei: por que a es...

RICARDO GEROMEL

-y

FAHRENHET s
ol

3 &
Fahrenheit 451 Laranja Mecanica O poder da China Java®: Como Prog... Mindset: A nova p...

e & T. Harv Exzx

Think laoa  Os seeredos

& ol Pt

Figura 43 — Tela Home
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7.2 Tela login

Nesta tela é mostrado a tela que o ator tera que informar o Usuério e a Senha

para ter acesso ao sistema.

Biblioteca
Por favor, faga login

Usuario

[ Lembre de mim

Entrar

Figura 44 — Tela de Login
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7.3 Telas da funcionalidade principal

Tela Cadastrar Menu, nesta tela o ator pode cadastrar Menus, para cadastrar um novo
menu o ator registra as informacdes necessarias e clica em cadastrar, caso o ator

gueira cancelar a operacgéo basta clicar em voltar que o sistema volta para a tela inicial.

== Biblioteca Livros Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimo Bem-vindo Luar [;av

‘ Voltar ‘

.. Cadastrar Menu

Menu Exibir

Sim v

Link

‘ Cadastrar ‘

Desenvolvido com muito 4

Figura 45 — Tela Cadastrar Menu
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Tela Lista de Perfis, nesta tela o ator tera acesso a lista dos Perfis cadastrados

no sistema, tera a opgcdo de editar os perfis, excluir ou acesso a configuracdo de

acesso dos perfis.

= Biblioteca Livros Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimos

Cadastrar Perfil

@ Lista de Perfis

ID Nome Opcdes

1 Administrador
2 Bibliotecario
3 Funcionario

Desenvolvido com muito @

Figura 46 — Tela Lista de Perfis
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Tela Lista de Clientes, nesta tela o ator visualiza a lista de todos os clientes

cadastrados no sistema, o ator tem a possibilidade de editar alguma informacgéao de

cliente ou fazer a exclusdo. Como facilidade foi adicionado um atalho de pesquisar

para buscar um cliente especifico.

= Biblioteca Livros Perfis

Cadastrar Cliente

Menus Usuarios Clientes Emprestimos

£, Lista de Clientes

ID Nome
4 Mateus
5 Luciano
6 Carlos
7 Maria

8 Alynne
9 Juan
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Email

mateus@email.com

luciano@email.com

carlos@email.com.br

mariaf@gmail.com

alynne@email.com

juan@email.com

Telefone

98989-8998

B89798-7989

32453-4534

89989-8989

B88888-8888

83242-3748

Desenvolvido com muito @

Status Opgdes
Ativo
Ativo
Ativo

Multado
Inativo
ra

Ativo

A

Bem-vindo Luan

'y
|

‘ Pesquisi

4

I 1
Alterar Excluir/Desativar Cadastrar Emprestimo

Figura 47 — Tela Lista de Clientes
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Tela de Cadastrar Livro, nesta tela o ator pode fazer o cadastro de um novo

livro, cadastrar idioma, cadastrar nimero de paginas, cadastrar titulo e cadastrar

descricéo do livro. Como facilidade foi adicionado um atalho de busca para pesquisar

imagem do livro.

= Biblioteca Livros Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimos

‘ Voltar |

[ cadastrar Livro

Titulo

Descricdo

Autor Editora
Categoria Numero de Paginas

Administracéo

ISBN Idioma

Portugues

Imagem

Bem-vindo Luan

Ano de Langamento

Disponivel

Sim

Browse

| Cadastrar ‘

Figura 48 — Tela Cadastrar Livro
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Tela Registrar Empréstimo, nesta tela o ator tem acesso a registrar empréstimo de
livros da biblioteca, nesta tela o ator registra o livro, cliente, data de entrada e

devolucéo, e informa o status do livro para finalizar o empréstimo.

= Biblioteca Livros Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimos Bem-vindo Luan

Voltar ‘

" Registrar Emprestimo

Cliente Livro
Mateus Vital v O Hobbit v
Data Entrega Data Devolugao Status
07/06/2021 Emprestado
[ Junho 2021 >

Registrar ‘

Figura 49 — Tela Registrar Empréstimo
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Tela Lista de Empréstimos, nesta tela o ator terd acesso a lista de
empréstimos cadastrados no sistema, é possivel visualizar o status e disponibilidade
do livro, a data de devolucéo, para editar alguma informacéo basta clicar na opcao de
editar (desenho do lapis no icone azul) ou caso o ator queira fazer uma exclusao basta

clicar no botéao da lixeira (excluir).

== Biblioteca Livros Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimos Bem-vindo Luan

=| Lista de Emprestimos

ID Cliente  Livro Funcionario  Status Devolucdo  Opcdes

18 Mateus O Hobbit Luan Emprasiado 18/06/2021 I
17 Caros 1984 Ryan Emprasiado 09/06/2021 I

]

]
15  Maria Java®: Como Programar Luan 07/06/2021 o
14 Maria UML 2 - Uma Abordagem Pratica Ryan 11/06/2021 o]
13 Alynne  Laranja Mecanica Luan w 28/05/2021 o]
12 Cados O poder da agdo Luan w 31/05/2021 o]
10 Luciano 1984 Joao w 03/06/2021 o]
8 Mateus 1984 Luan m

25/05/2021

Alterar  Excluir Finalizar

Desenvolvido com muito @

Figura 50 — Tela Lista de Empréstimos
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Tela Lista de Usuarios, nesta tela o ator visualiza a lista de todos os usuarios
cadastrados no sistema, o ator tem a possibilidade de editar alguma informacao de
usuério ou fazer a exclusdo. Como facilidade foi adicionado um atalho de pesquisar
para buscar um usuério especifico.

= Biblioteca Livros Perfis Menus Usuarios Clientes Emprestimos Bem-vindo Luan | Sair

Cadastrar Usuario ‘ Pesquisar |

M | jsta de Usuarios

ID Nome Email Usuario Perfil Status Opgoes
1 Luan luanmateuzz@gmail.com luanmateuz Administrador Ativo
2 Joao Jjoao@email.com joao Bibliotecario Ativo
3 Ryan ryan@email.com ryan Funcionario Ativo

Desenvolvido com muito %

Figura 51 — Tela Lista de Usuarios
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Ao desenvolvimento deste trabalho foi possivel estudar e aplicar na pratica
tudo que foi aprendido em sala de aula, buscando desenvolver um sistema de

gerenciamento de biblioteca de maneira pratica e rapida.

Durante o trabalho aprendemos mais sobre o desenvolvimento de um sistema
web, e quanto € complexo sua criacdo e implantacdo de um sistema, podemos
também analisar como é util a metodologia de desenvolvimento de um projeto de
criacdo de um programa, neste caso um programa para controle de empréstimos de

livros da Biblioteca Publica Livia Barros.

O sistema web que foi criado ao final deste trabalho com o objetivo de atender
todas as demandas da empresa, que é de controlar a entrada e saida dos livros,
empréstimos, multas, registrar clientes e tudo que vier ao longo do tempo a

acrescentar na empresa para que ela cresca no mercado.

Entendemos que o objetivo até 0 momento foi alcan¢cado, mas € um trabalho
gue ainda vai ser implementado com o tempo, pois ele vai sendo moldado conforme

a necessidade da empresa.

Com a implantacédo desse sistema a empresa consegue dar o primeiro passo
para se modernizar e se tornar mais organizada, um mercado que vem mudado

constantemente, e é preciso se atualizar e modernizar sempre.
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9. GLOSSARIO

Acervo - o0 acervo bibliografico € composto por livros e outros documentos

armazenados em uma biblioteca.
Astah - é um software desenvolvido em Java, para fazer modelagens, diagramas.

Apache - responsavel por disponibilizar paginas e todos os recursos que podem ser

acessados pelo internauta.

Banco de Dados - conjunto de arquivos relacionados em si com registros organizados

para fornecer informagdes em um sistema.

Bootstrap - consiste em arquivos JavaScript, responsaveis pela interatividade de um
site. Para poupar tempo em sempre terem que escrever sintaxes de JavaScript, 0s
desenvolvedores tendem a usar jQuery. Essa € uma plataforma de codigo-aberto

popular que permite adicionar varias funcionalidades em um site.

Browser - € um programa desenvolvido para permitir a navegacao pela web, capaz

de processar diversas linguagens.

7

CSS - é chamado de linguagem Cascading Style Sheet é usado para estilizar

elementos escritos em uma linguagem como HTML.

Cdédigo-fonte - € um conjunto de instrucdes escritas em determinada linguagem que
tem a funcéo de dizer ao computador o que ele deve fazer. Ele utiliza uma linguagem

compreensivel as pessoas que desenvolvem programas.

DAO - Data Access Object, € um padrao de projeto que abstrai e encapsula os
mecanismos de acesso a dados escondendo os detalhes da execucéo da origem dos

dados.
Design — estética.

Download - transferir (baixar) um ou mais arquivos de um servidor remoto para um

computador local.
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Draw.io - € um editor grafico online no qual é possivel desenvolver desenhos, graficos

e outros sem a necessidade de usar um software caro e pesado.
Excel - aplicativo de criacdo de planilhas eletronicas, criado pela Microsoft.

HTML - é uma linguagem de programacao que tem a funcao de exibir as informacdes,
serve para dar significado e organizar as informacdes na pagina da Web.

Hipertexto - refere-se a escritura eletrébnica ndo sequencial e ndo linear, que se
bifurca e permite ao leitor 0 acesso a um numero praticamente ilimitado de outros

textos a partir de escolhas locais e sucessivas, em tempo real.

Interface - € o nome dado para o modo como ocorre a comunicacao entre duas partes

distintas e que podem se conectar diretamente.

Java - é uma linguagem de programacdo orientada ao objeto usada para

desenvolvimento de sites e aplicativos.

JavaScript - é usado para adicionar interatividade a uma pagina web e criar
aplicacoes web ricas.

JSP - JavaServer Pages, € uma variacao do Java que em o objetivo de gerar contetido
dindmico para paginas da Internet.

JSTL - JavaServer Pages Standard Template Library, o qual podemos usar para
recuperar dados de forma transparente usando como componente basico da JEE o
qual € muito usado na programacao pura, como costumo chamar quando

programamos diretamente e tdo somente no JSP (Java Server Pages).

Loops - conjunto de instrucBes que um programa de computador percorre e repete

um significativo numero de vezes até que sejam alcancadas as condi¢cdes desejadas.
Login - significa se conectar, € a identificagdo de um usuéario em meio eletrénico.

Logoff - significa terminar 0 uso de um sistema computacional, removendo a senha e

0 usuario.
O MVC - Model-View-Controller, € um padréo de arquitetura de software. O principio
basico do MVC é a divisdo da aplicacdo em trés camadas: a camada de interacéo do
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usuario (view), a camada de manipulacdo dos dados (model) e a camada de controle
(controller).

Mouse - faz parte dos periféricos do seu computador e é a parte que no permite
interagir com os objetos que aparecem na tela através de um cursor que podemos ver

Nno monitor.

Multiparadigma - as linguagens multiparadigma, como seu proprio nome ja diz,
suportam varios paradigmas de programacdo. Assim podemos utilizar cada
paradigma para solucionar um problema da forma mais elegante e simples possivel,

conforme o seu objetivo.

MySQL - é um sistema gerenciador de banco de dados relacional de codigo aberto

usado na maioria das aplicacdes gratuitas para gerir suas bases de dados.

MySQL Workbench - é uma ferramenta visual para design, desenvolvimento e

administracdo de base de dados MySQL.

Netbeans - € um ambiente de desenvolvimento gratuito de codigo aberto para
desenvolvedores de software nas linguagens: Java, JavaScript, HTML, PHP,C, C++,

Groovy, Ruby, dentre outras.
Open source - € um termo em inglés que significa codigo aberto.

PhpMyAdmin - € uma ferramenta de software livre escrita em PHP gque se destina a

lidar com a administracdo de um servidor de banco de dados MySQL

POO - Programacdo Orientada a Objetos, € um modelo de andlise, projeto e
programacao baseado na aproximacao entre o mundo real e o mundo virtual, através

da criacédo e interacdo entre objetos, atributos, codigos, métodos, entre outros.

Protoétipo - € o termo usado para se referir ao que foi criado pela primeira vez,

servindo de modelo ou molde para futuras producgdes.

Script - € um texto com uma série de instru¢des escritas para serem seguidas, ou por
pessoas em pecas teatrais ou programas televisivos, ou executadas por um programa

de computador.
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Servlet - a tecnologia Servlet é uma classe Java, que consegue gerar paginas
dindmicas para a camada de apresentacao de aplicacbes web.

Software - € um conjunto de dados ou instrucbes que informam a um mecanismo

como trabalhar.

SweetAlert2 - € uma biblioteca JavaScript que nos auxilia na criacdo de alertas em

nossas aplicacfes web.
Tag - significa etiqueta. As tags servem para trazer as especificacbes de um produto.

TeamViewer - programa que permite 0 acesso a area de trabalho de outro

computador a distancia de forma remota.

Tela Home - definida como a tela padrdao quando o equipamento é ligado. Um icone

€ atribuido a cada funcao, e os icones sao exibidos na Tela inicial.

Tomcat - € um servidor web Java, um container de servlets. Um tipo de programa em
JavaScript que define como essas solicitacfes de servidor séo tratadas. Ele também
atua como um ambiente de servidor HTTP para hospedar paginas estéticas

Upload - é um termo da lingua inglesa com significado referente a acao de enviar
dados de um computador local para um computador ou servidor remoto, geralmente

através da internet.
Valida - torna ou declara valido.

View - pode ser entendida como uma tabela virtual, composta pelo resultado de uma

consulta e outras tabelas.

VSCode - Visual Studio Code, € um editor de cédigo-fonte desenvolvido pela Microsoft

para Windows, Linux e macOS.
Web - é uma das varias ferramentas de acesso a essa internet.

XML - é o formato padrao de notas fiscais eletrénicas, mais conhecidas como NF-e, o
arquivo surgiu em meados da década de 90 para apresentar uma forma prética de
troca de informacdes pela internet unindo a flexibilidade do SGML com a simplicidade
do HTML.
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ANEXOS
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